EL\/COIDAL

cLUB D& GOLF

REGLAMENTO PARA EL USO DEL CAMPO

1.- NO SE PERMITE EL USO DE MEZCLILLA NI PANTS.
2.- NO SE PERMITEN ACOMPANANTES.
3.- CADA JUGADOR DEBE CONTAR CON EQUIPO Y CADDIE.

4.- PARA HACER USO DEL CAMPO LOS JUGADORES DEBERAN REGISTRARSE PREVIAMENTE EN RECEPCION
Y POSTERIORMENTE CON EL STARTER QUIEN LE INDICARA LA HORA DE SU SALIDA.

5.- LOS FINES DE SEMANA Y DIAS FESTIVOS SE JUGARA EN EQUIPOS DE 4 0 5 JUGADORES, LOS GRUPOS
DE 2 O 3 PERSONAS PODRAN JUGAR PREVIA CONSULTA CON EL STARTER.

6.- EL INTERES DE TODO GOLFISTA ES QUE SE JUEGUE SIN DEMORA, SI UN JUGADOR PIERDE SU BOLA, SE
ENCUENTRA EN UN OBSTACULO O FUERA DE LIMITES, DEBERA JUGAR UNA BOLA PROVISIONAL PARA
AHORRAR TIEMPO Y EVITAR REBASAR LOS 3 MINUTOS PERMITIDOS DE BUSQUEDA.

7.- ANTES DE EJECUTAR UN GOLPE EL JUGADOR O CADDIE DEBERA ASEGURARSE QUE NINGUNA PERSONA
SE ENCUENTRE CERCA O QUE EL GRUPO DE ENFRENTE ESTE A DISTANCIA PARA EVITAR UN ACCIDENTE.

8.- ANTES DE SALIR DE UNA TRAMPA EL GOLFISTA O SU CADDIE DEBERA RASTRILLAR LAS HUELLAS
CAUSADAS POR EL JUGADOR.

9.- STARTER Y MARSHALL:

EL STARTER Y EL MARSHALL SON PERSONAS QUE MERECEN NUESTRO APOYO Y RESPETO. SU PRINCIPAL
OBJETIVO ES QUE LOS SOCIOS Y USUARIOS TENGAN UNA RONDA DE GOLF AGRADABLE. SIEMPRE ESTARAN
CON ANIMO DE AUXILIAR A LOS GOLFISTAS EN LO QUE PUEDAN, DEBIENDO A SU VEZ EL JUGADOR TRATAR
DE AYUDARLOS A CUMPLIR CON SU TRABAJO.

10.- EL JUGADOR ES RESPONSABLE DE:

- REPARAR ADECUADAMENTE SUS DIVOTS HECHOS EN EL CAMPO.

- RASTRILLAR UNIFORMEMENTE SUS HUELLAS, IMPACTOS DE BOLA Y DIVOTS HECHOS EN LAS TRAMPAS
DE ARENA.

- CONDUCIR, O QUE CONDUZCAN SU CARRITO DE GOLF SOLO POR LUGARES PERMITIDOS.

- NO PODRAN CONDUCIR LOS CARRITOS DE GOLF LOS MENORES DE 12 ANOS.

11.- EL USUARIO SE HARA RESPONSABLE DE LOS DANOS OCASIONADOS DURANTE SU RONDA DE JUEGO.

12. PROHIBIDO INTRODUCIR ALIMENTOS Y BEBIDAS.




